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¢cDe qué vamos hablar hoy?

Aclarando conceptos
Internet, suna nube?
Entendiendo la latencia
Calidad de servicio y latencia
Herramientas usando Linux
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Aclarando Conceptos —

Latencia (o delay)
Jtter

Perdida de paquetes
Ancho de banda
Throughput
Eficiencia
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Aclarando Conceptos —

LATENCIA (o delay).

Medida de tiempo, especificamente el
tiempo que le toma a un paquete viajar
de un punto en la red a otro punto.

Esdun atributo de todo componente de
red.

Es el resultado de todos los procesos de
comunicaciones (buffering, switching,
retardo de propagacion, etc).
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Aclarando Conceptos —

JTTER

Es |la variacion del retardo en un
periodo de tiempo.

PERDIDA DE PAQUETES

La probabilidad promedio que un
paquete sea descartado en la red.

La pérdida de paquetes no siempre
es malal

© netcid.com Linux Networking Day 2004



netCID
Aclarando Conceptos —

ANCHO DE BANDA

Referido a la velocidad de
transmision de los datos basados
en un clock.

Es un atributo de nivel fisico de los
sistemas de transmision
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Aclarando Conceptos —

THROUGHPUT

Capacidad de un sistema para
transferir informacion.

La forma mas usada de esta
metrica es como medida de la
eficiencia de la velocidad de
transmision que incluye la
erformance de |los sistemas de
ransmision y del protocolo mismo.
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Aclarando Conceptos —

EFICIENCIA

Una medida de la “productividad”
endtérminos de performance de la
red.

Nivel de overhead necesario para
soportar la transferencia de datos.
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NO..no es unha nube!

Los routers NO envian un _—
Feedback explicito a los sistemas

finales
— ‘ Internet

?

Desde la perspectiva
de los usuarios, el Internet

es una “gran nube”
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. Cliente

Distribucidn

Acceso
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Otro diagrama
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Las redes son complejas

Domain  Authentication
Mame Service  Service

Firewall

nd—Users

Server

Server Mainframe
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Tiempo de Respuesta de la Transaccion

El tiempo de respuesta es la
combinacion de 6 retardos
iIndependientes.

Procesamiento (servidores y estaciones)

Transmision (ancho de banda y tamano
paquete)

Propagacion (tecnologia y distancia)
Encolamiento (congestion)

Protocolo (control de flujo)

Error (pérdida de paquetes y retransmision)

© netcid.com Linux Networking Day 2004



netCID

Retardo de Transmision

Tiempo para serializar la transaccion.

Mayor ancho de banda permite mejor performance.

Interleaving.
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Retardo de Propagacion

Tiempo para mover datos de un origen a un destino.
Retardo total = distancia/velocidad de la luz.

La distancia es |lo clave
Si el retardo se reduce la performance mejora.
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Retardo de Encolamiento

Tiempo de espera debido a trafico

La utilizacion del enlace y el tamafio de paquete promedio
determinan el retardo de encolamiento.

Se agrega al retardo de propagacion por cada nodo

atravesado.
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Retardo del Protocolo

Tiempo de espera del stack TCP.
Depende del estado de la sesion.
Tamafio de ventana de transmision y recepcion.
Tamafio de ventana de congestion.

Slow-start

Técnicas para evitar congestion.
Muy dificil conocer el estado actual de la sesion.
Errores en el stack pueden causar problemas.
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Retardo de Errores

Tiempo de espera para recuperacion de
errores.

Perdida de paquetes

Congestion

CRC error
TCP recovery

Fast retransmit

Timeout

Pérdida de paquetes reiterada (muy malo)
Recuperacion de la aplicacion

Algunos son muy altos, ejemplo RPC (60
segundos)
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Consecuencilas

El 80% de aplicaciones tiene
problemas de performance en su
primer desarrollo.

Muchos de los upgrades de red
son:

Reactivos —incrementar el ancho de
panda para solucionar problemas.

“Seguridad” — Agregar mas ancho de
Danda para “asegurarse” no tener
oroblemas con el desarrollo de
nuevas aplicaciones.
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Calidad de Servicio P

Un mito en Internet. No existe QoS end-
to-end.

Su configuracion influye en la latencia
de los paquetes.
Dos aspectos basicos:

Manejo de colas

Marcado de los paquetes (tos)

Algunos tipos de datos necesitan baja
latencia. (Ejemplo: voz)
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Tipos de Colas

Custom Queuing
Queue Pa Outbound Packets from Users
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Fair Queue envia paquetes a niveles(rates) iguales,
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Herramientas ’\“/\

e ;.DONde buscar?

e ;QuUé necesito?
—Herramientas para estresar los
servidores y aplicaciones:
e PacGen ( )
« Mgen ( )
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Herramientas '\‘/\

« Herramientas para medir ancho de
banda.

— Pathload, Pathrate

—Iperf
e Nttp://dast.nlanr.net/Projects/Iperf/
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Gracilas!!!

Jbhnny Ramos
<Jjohnny@linux.org.Pe>
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